Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie Politehnica Bucuresti

Facultatea de Inginerie Industriala si Robotica

Departamentul Tehnologia Constructiilor de Masini
Informatii concurs post nr. 61 pe perioada determinata

Pozitia in statul de functii
Functie
Disciplinele din planul de

invaiamant

Domeniu stiintific

Descriere post

Atributiile/activitatile
aferente

Salariul minim de incadrare ||

inscrierea la concurs

Data sustinerii probelor
Locul sustinerii

Comunicare a rezultatelor
Perioada de contestatii

Tematica probelor de
concurs

61
Asistent

Bazele sistemelor mecatronice (laborator); Grafica asistata de calculator 2 (laborator);
Ingineria proceselor de munca (laborator); Informatica aplicata (proiect); Retele
neuronale (laborator); Fabricatie aditiva (laborator);

Inginerie Industriala

Activitati specifice postului:

- Indeplinirea normei universitare conform art. 287 din Legea nr. 1/2011. - Norma
didactica minima saptaméanala - 12 ore conventionale. Suma totala a orelor dintr-o
norma didactica sau de cercetare este de 1720 ore.

- Ocuparea acestui post necesita studii de specialitate Tn domeniul de referinta si
implica indeplinirea criteriilor Metodologia organizarii si desfasurarii concursurilor
pentru ocuparea posturilor didactice in UPB (ANEXA 3a)

- Titularul postului este subordonat direct Directorului Departamentului TCM si asigura
aplicarea continutului fiselor disciplinelor prin cursuri, seminarii, lucréri si aplicatii
practice; elaboreaza suporturi de curs, lucrari practice si alte materiale didactice
necesare invatamantului si cercetarii stiintifice; pregateste si conduce sedinte de
curs, seminarii, lucrari si aplicatii practice la disciplinele la care este desemnat, in
conformitate cu planurile de Tnvatamant aprobate; indruma pregatirea scolara a
studentilor

Atributiile/activitatile aferente postului scos la concurs:

- desfagoara activitati de cercetare stiintifica in sprijinul activitati de Tnvatamant,
concretizate in carti, studii si articole publicate in reviste de specialitate;

- participa cu lucrari proprii si referate la sesiunile de comunicari stiintifice, colocvii,
conferinte nationale si internationale;

- se preocupa de perfectionarea si modernizarea tehnologiilor didactice folosite in
procesul de invatamant;

- participa la proiecte de cercetare in cadrul competitiilor nationale si internationale de
obtinere de fonduri pentru a sprijini cercetarea stiintifica din UPB.

in conformitate cu prevederile din Legea-cadru nr. 153 din 28 iunie 2017privind
salarizarea personalului platit din fonduri publice

Conform calendarului concursului
https://posturivacante.upb.ro/didactice/

https://posturivacante.upb.ro/didactice/

Ziua desfasurarii ultimei probe de concurs conform programarii probelor

3 zile lucratoare dupa comunicarea rezultatelor conform calendarului concursului
(exclusiv pentru nerespectarea procedurilor legale de concurs)

Retele Neuronale

Conceptele fundamentale ale retelelor neuronale, incluzénd arhitectura, functionalitatea
si algoritmii de invatare.

Utilizarea LabVIEW pentru implementarea retelelor neuronale, cu un accent pe pachetul
de unelte "Super Simple Neural Network".

Diverse aplicatii ale retelelor neuronale, precum clasificarea modelelor, recunoasterea
caracterelor si predictia variabilelor ambientale (exemplu: temperatura si umiditatea).
Instruirea metodelor de creare si gestionare a seturilor de date necesare instruirii
retelelor neuronale, inclusiv generarea populatiei de esantioane si calculul raspunsurilor.
Sesiuni practice pentru etapele de instruire, testare si validare in cadrul dezvoltarii
retelelor neuronale.

Integrarea retelelor neuronale cu servicii web pentru procesarea si analiza datelor in timp
real.

Proiect complex, in care participantii vor proiecta si implementa o retea neuronala pentru



solutionarea unei probleme elaborate, demonstrand astfel intelegerea materiei studiate.

Grafica asistata de calculator 2

Gestionarea spatiului de lucru: Configurarea Fusion 360, punand accent pe mediu de
Desenare, organizarea browser-ului si setari. Explorarea meniurilor principale, incluzand
Vizualizare, Creare, Modificare si Inspectare.

Competente in Schitare: Instrumentele de schitare din Fusion 360 pentru a crea entitati
geometrice fundamentale precum linii, cercuri, arce, dreptunghiuri si poligoane. Se vor
aplica constrangeri si se vor folosi dimensiunile schitei pentru a defini dimensiunea si
relatiile dintre elementele schitei.

Tehnici de Proiectare si Editare: Se vor implementa comenzile de editare din Fusion 360
pentru a modifica schitele si corpuri, incluzdnd comenzi precum Press Pull (pentru
extrudare, revolutie), Offset Plane, Move/Copy, Rotate, Scale, Trim, Extend, Chamfer si
Fillet.

Instrumente Avansate de Modelare: Modelari avansate ale pieselor folosind
instrumentele bazate pe caracteristici din Fusion 360, cum ar fi Extrude, Revolve, Sweep
si Loft.

Modelare de Pattern si Simetrie: Modele si simetrii in designuri, folosind instrumente
precum Pattern on Path, Circular Pattern, Mirror si Rectangular Pattern.

Vizualizare si Redare: Aplicarea stilurilor de vizualizare in tab-urile Model si Layout.
Vederi izometrice, vederi perspective si utilizarea stilurilor vizuale pentru o prezentare
imbunatatita.

Caracteristici ale Materialelor si animatii: Aplicarea materialelor, setarile scenei si
utilizarea motorului de redare ray-tracing integrat Tn Fusion 360 pentru producerea
imaginilor si animatiilor realiste.

Desenare si Documentatie: Metode de creare a desenelor detaliate din modele 3D,
incluzand utilizarea sabloanelor, vederilor de proiectie, sectiunilor si adnotarilor in Fusion
360.

Ingineria proceselor de munca

Ingineria si activitatile ingineresti. Produs, productie, sistem de productie, ingineria si
managementul sistemelor de productie. Inginerie industriala. Managementul activitatilor
de productie.

Notiuni generale privind definirea si functionarea sistemelor de productie: Subsistemul
Informational SSI. Subsistemul informatic. Notiuni si termeni specifici. Domenii de
activitate ale SP rezolvate prin actiunile SSI. Subsistemul decisional SSD. Decizia.
Procesul de conducere - metode. Prognoza — definire, tipuri, pasii de elaborare. Tehnici
si instrumente decizionale. Metode specifice pentru elaborare a prognozelor.
Subsistemul operational SSO. Natura, resursele si functiile sistemelor operationale.
Subsistemul ethnic SST. Subsistemul de asigurare si control a fabricatiei. Subsistemul
logistic. Activitatile subsistemului logistic. Subsistemul de transport. Componentele
activitatilor de transport: transportul intern, manipulare, depozitare. Subsistemul
tehnologic SSTH. Definirea tehnologiei. Fluxurile de intrare/iesire din SSTH. Ciclul de
viata. Evolutia economica a produsului. Subsistemul fortei de muncd SSFM. Locul si rolul
factorului uman in cadrul sistemul. Subsistemul loc de munca. Subsistemul loc de munca
ca ultima diviziune structurala a SP.

Problematici specifice sistemelor de productie, tehnici si metode pentru rezolvare:
Diagrame/scheme generale de proces. Diagrame/scheme detaliate de proces.
Diagrame/scheme multiple de proces.Masurarea muncii — Problematica timpului,
structura timpului. Tehnici si metode de masurare a timpului. Calculul normei de timp.
Loc de munca, job, sarcini de munca. Sisteme de plata, stimulare, salarizare. Metode
integrate de analiza, decizie si interventie.

Informatica Aplicata

Reguli de tehnoredactare

Numerotarea paginilor unui document
Precizarea si analiza functiilor produsului ales
Matricea de ierarhizare a functiilor

Scrierea bibliografiei

Fabricatie aditiva

Tehnologii de fabricare: istoric, concepte, terminologie si standarde. Tehnologii de
fabricare prin inlaturare, adaugare si formare de material.

Aplicatii ale tehnologiilor de fabricare aditiva. Fabricatia Aditiva la nivel mondial —
principalele industrii. Aplicatii software pentru fabricatie aditiva.

Procese de Fabricatie Aditiva: Fotopolimerizare ih cuva (VAT Photopolymerization),
Extrudarea materialelor (MEX — Material Extrusion), Pulverizare cu jet a materialelor (MJ
— Material jetting), Pulverizare cu jet de liant (BJ — Binder Jetting), Fuziune pe pat de
pulbere (PBF — Powder Bed Fusion), Depunere directad de energie (DED — Direct Energy



Descrierea procedurii de
concurs

lista completa a
documentelor pe care
candidatii trebuie sale
includa in dosarul de
concurs

adresa la care trebuie
transmis dosarul de
concurs.

Deposition), Laminare stratificata (LOM — Laminated Object Manufacturing).
Masini si aplicatii CAD: Constructia utilajelor si principalii furnizori; Aplicatii software n
functie de tipul de tehnologie.

Bazele sistemelor mecatronice

Enumerarea elementelor de baza ale mediului Arduino IDE, inclusiv structura codului,
bibliotecile si tehnicile de depanare.

Identificarea si utilizarea componentelor mecatronice fundamentale, precum LED-uri,
LED-uri RGB, servomotoare, buzzere, fotorezistoare, rezistoare, joystick-uri,
potentiometre, butoane si senzori ultrasonici.

Asamblarea si programarea circuitelor electronice folosind placa de dezvoltare Arduino
UNO.

Sesiuni practice de laborator unde studentii invata sa interfeteze diferiti senzori si
actionari cu Arduino UNO, intelegdnd principiile procesarii semnalelor digitale si
analogice.

Citirea fiselor tehnice si documentatii tehnice pentru a intelege specificatiile si
functionarea componentelor mecatronice.

Scrierea de schite Arduino eficiente pentru controlul si manipularea intrarilor si iesirilor,
inclusiv utilizarea structurilor de control, functiilor si bibliotecilor.

Importanta sigurantei in lucrul cu componente electronice si se vor furniza cele mai bune
practici pentru depanarea si testarea sistemelor mecatronice.

Lucrari de laborator care implicd proiectarea, construirea si programarea sistemelor
mecatronice pentru solutionarea problemelor din lumea reala.

Candidatul va fi evaluat de catre comisia de concurs din perspectiva:

a) relevantei si impactului rezultatelor stiintifice;

b) capacitatii candidatului de a indruma studenti sau tineri cercetatori;

c) competentei didactice;

d) capacitatii de a transfera cunostintele sale catre mediul economic sau social ori de a
populariza propriile rezultate stiintifice;

e) capacitatii de a lucra in echipa si eficienta colaborarilor stiintifice ale acestuia, in
functie de specificul domeniului;

f) capacitatii de a derula sau conduce proiecte de cercetare-dezvoltare;

g) experientei profesionala in alte institutii decat UPB

Conform cu metodologia privind ocuparea posturilor didactice si de cercetare vacante

https://posturivacante.upb.ro/wp-
content/uploads/2022/02/Metodologie.Concurs.UPB_.Modificata-2022.pdf

- rectorat, camera R207 (Centrul Universitar Bucuresti);
- registratura corp R, camera 37 (Centrul Universitar Pitesti)


https://posturivacante.upb.ro/wp-content/uploads/2022/02/Metodologie.Concurs.UPB_.Modificata-2022.pdf
https://posturivacante.upb.ro/wp-content/uploads/2022/02/Metodologie.Concurs.UPB_.Modificata-2022.pdf

